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第 24课　多人过河巧安排  

1．尝试把一个大问题分解成小问题来解决，培养解决问题的能力。

2．通过发现解决小问题的方案来解决大问题，初步了解规划算法的思想。

1．把大问题分解为小问题的方法。

2．通过发现解决小问题的方案来解决大问题。

1．能够使用分解问题的方式，通过解决小问题推导出大问题的解决方法。

2．初步理解规划算法描述和使用。

多媒体电子教室、 课件、学习任务单。

       新课导入       

结合课前预习，了解规划算法的思维。

【教师活动 1】一支由 10 个成年人组成的探险队要过河，但河宽水深，没法游过去，

附近也没有桥。这时，他们看到两个少年划着一条小船过来，就请求帮助。但这条船太小，

每次只能承载一个成年人或者两个少年。接着，向学生提出问题：如果这些成年人和少年

都能单独划船过河，这支探险队应该如何过河到对岸？

【学生活动 1】聚精会神地聆听教师所描绘的情境，在脑海中形成具体的画面，并开

始思考过河的方法。

【设计意图】通过创设具体而生动的问题情境，引出本节课主题，激发学生的好奇心。
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       新知探究       

一、规划探险队过河步骤

【教师活动 2】引导学生进行探究：帮这支探险队设计一个过河的方法。在学生讨论

期间，教师在教室巡视，观察讨论情况，适时给予指导和启发。

【学生活动 2】学生积极交流，各抒己见，共同构思过河的方案，遇到困惑时向教师

请教。

【教师活动 3】邀请学生向全班同学阐述讨论得出的过河方案。在代表发言后，教师

对方案分析。

【学生活动 3】学生依据下图，清晰、有条理地向大家介绍过河方案。其他同学认真

倾听。

【教师活动 4】引导学生共同梳理问题中的关键条件，首先分析已知条件是什么？

【学生活动 4】列举或补充已知条件。

【教师活动 5】继续分析最终目标是什么？

【学生活动 5】分析最终目标。

【教师活动 6】通过分析已知条件，可以发现 10 个成年人只能一个一个地过河。那解

决这个问题的关键是什么？

【学生活动 6】预设学生回答：划船时两个少年的位置；找到 1 个成年人过河的方法，

其余 9 人用同样方法过河。

【教师活动 7】如果学生回答不上来，教师可适当引导：这样我们就把 10 个成年人过

河的大问题化解成了 1 个成年人过河的小问题。

【学生活动 7】根据教师引导完成回答。

【教师活动 8】请同学们以小组为单位，设计让 1 个成年人过河具体步骤。

【学生活动 8】梳理 1 个成年人过河的具体步骤。
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【教师活动 9】邀请部分小组的代表上台展示他们制定的具体步骤，并进行讲解。组

织其他小组的学生认真倾听，在讲解结束后，鼓励学生提出疑问和建议，进行互动交流。

【学生活动 9】代表上台认真展示和讲解步骤，其他学生仔细倾听，积极思考，提出

自己的疑问和建议。

【教师活动 10】根据学生演示情况梳理过河步骤，如下图。

第 1 步：两个少年划船到对岸。

第 2 步：一个少年留在对岸，另一个少年划船回来。

第 3 步：一个成年人上船，划船到对岸，留在对岸。

第 4 步：对岸的少年上船，划船回来以下图需要换，见发布后的指南。

【学生活动 10】学习过河步骤。

【教师活动 11】演示其余的 9 个成年人就可以采用同样的方式过河了，并提出问题：

这种方式属于哪种结构的算法呢？

【学生活动 11】回答问题，是循环结构。

【教师小结】在这一部分活动中，我们先从对问题文字的解读入手，构建分析框架去

填充，找出已知条件和目标。探讨隐含条件，如成年人只能逐个过河。提出解决关键的问

题，将大问题化解为小问题。求解问题时，先列出河两岸的所有状态和转变方式，把描述

对象分类。最后，我们共同思考解决步骤，通过特定的顺序和逻辑，如先让两个小孩到对

岸，再让小孩接成年人等，确定运送一个成年人过河的步骤，再借助循环结构，解决其余

的 9 个成年人的过河流程，最终解决过河问题。

【设计意图】通过分析送一个成年人过河的步骤，借助循环结构完成其余的 9 个成年

人的过河流程，了解了规划的思维方式，验证了发现局部解决方案，从而解决整体的大问

第 1 步

第 2 步

第 3 步

第 4 步
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题的规划算法的应用。

二、探险队过河算法描述

【教师活动 12】给出了这个问题的部分结构化流程图，并布置任务：只需把一个成年

人过河的步骤再循环 9 次，就可以把 9 个成年人都送到对岸，两个小孩也可以划船离开了。

请同学们根据我们刚才的分析，将结构化流程图补充完整。

【学生活动 12】用结构化流程图描述算法，并互相交流。

【教师活动 13】展示学生的流程图，进行适当点评。

【学生活动 13】展示或观看。

【教师活动 14】提出问题：本节课使用了什么样的方法解决了问题？

【学生活动 14】进行总结和回答。

【教师活动 15】在这个问题中，我们把 10 人过河的大问题分解为 1 人过河的小问题，

然后每个人按照同样的方式过河，这样就可以使用解决一个一个小问题的方式，解决整个

问题了。总结提炼出：

（1）把大问题化解成局部的小问题

小问题和大问题的性质是一样的，比如本任务中，送 10 个人过河化解成送 1 个成年人

过河，每个人的过河方式相同。

（2）规划思想

引导问题朝着规划好的小问题方向发展。这样就可以使用解决一个一个小问题的方式，

解决整个问题。

【学生活动 15】进行学习和记录。

【教师活动 16】提出新的问题情境，如“假如是 20 人甚至更多人需要过河，应该如何

运用算法来实现？”引导学生先独立思考，然后进行小组交流讨论。同时，鼓励学生回顾日

常生活和学习中类似的需要运用策略解决的问题，并进行分享。

【学生活动 16】学生独自思考新的问题，然后在小组内积极交流想法。努力回忆生活

中类似的问题，并在小组或全班进行分享。

【教师小结】在这一部分我们学习了将大问题化解为局部小问题，且小问题和大问题

的解决方法可能相同，使我们在解决同类问题时候的共性方法。强调规划的思想，即引导

问题朝着规划好的小问题方向发展，通过逐个解决小问题来解决整个问题。根据需求，小

问题还可以继续分解，当问题分解到足够小时，解决难度会降低，整体问题也更容易解决

在问题分解过程中，找到解决问题的规律后，要应用规律来解决整个问题。
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【设计意图】与之前的循环结构算法相比，该教学部分的难点在于确定循环操作，重

点是培养学生将大问题化解为小问题的思路。与后续的寻找最短路径相比，这个案例是简

单的两点之间的行动，但对行动规则要求较高。总的来说，此环节设计旨在帮助学生掌握

解决问题的有效方法，并明确该内容在本单元中的地位和作用。

       应用提升       

分析新的过河问题。

【教师活动 17】介绍一个全新的、具有一定复杂度的过河问题，如“狼、羊、白菜过河

问题”，详细阐述问题的背景和条件。组织学生分组进行深入研讨，在研讨过程中，适时抛

出关键问题，引导学生的思考方向。

【学生活动 17】认真倾听新问题的介绍，理解问题的关键所在。小组成员密切合作，

展开深入研讨，努力解决问题。

【教师小结】播放课件，结合过河问题，我们今天共同初步的探究了规划算法的描述

和应用，感受到使用规划思维去分析问题、解决问题的便利。对生活中遇到的问题也可以

使用这种思维，将大问题进行分解为小问题，先解决小问题，通过循环的方式推导出大问

题的解决方法。

【设计意图】检验学生对规划算法的理解，结合实例验证规划算法应用，进一步加强

学生解决问题的能力。体会算法为学习和生活带来的帮助。

       课堂小结       

教师引导学生总结知识、分享收获。

【设计意图】帮助学生梳理知识脉络，形成知识体系。通过分享和教师的总结，强化

学生对思维方法和策略的认识，提升其解决问题的能力。
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教学反思


