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第 30课　生命游戏的算法

1．了解生命游戏的演化过程。

2．认识生命游戏的算法规则。

3．初步领会简单规则也可能产生较复杂的模式。

1．生命游戏中的算法规则。

2．简单规则也可能产生较复杂的模式。

生命游戏的进化规则。

具备 Python 环境的信息科技实验室、任务单、多媒体课件等。

       新课导入       

认识生命游戏

【教师活动 1】出示课件，展示精致的图形结构，介绍生命游戏的由来，提出问题：

生命游戏的游戏规则是什么？

【学生活动 1】观看视频了解生命游戏的过程，猜测并思考生命游戏的规则。

【设计意图】快速激发学生对生命游戏的兴趣，并把兴趣转化为学习的动力。

       新知探究       

一、生命游戏中的算法规则

教学目标

教学重点

教学难点

教学准备

教学过程
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1．初始状态

【教师活动 2】引导学生认识并命名生命游戏中小方块的状态。

【学生活动 2】为小方块的两种状态起一组合适的名字。

2．算法规则

【教师活动 3】出示生命游戏的算法规则 1：一个点亮的灯泡周围有 2 个或 3 个点亮的

灯泡，就会继续点亮；它周围有少于 2 个或多于 3 个点亮的灯泡，就会熄灭。通过实例讲

解中心位置在规则 1 之下的变化过程。布置学习活动一。

【学生活动 3】了解算法规则 1，完成任务单中的学生学习活动一，掌握算法规则 1 之

下方块状态的变化。

【教师活动 4】组织展示学生学习活动一成果，并进行讲解。

【学生活动 4】展示学习活动一成果。

【教师活动 5】出示生命游戏的算法规则 2：一个熄灭的灯泡周围刚好有 3 个点亮的灯

泡，才会被点亮。否则，它周围有少于 3 个或多于 3 个点亮的灯泡，就会保持熄灭状态。

通过实例讲解中心位置在规则 2 之下的变化过程。布置学习活动二。

【学生活动 5】了解算法规则 2，完成任务单中的学生学习活动二，掌握算法规则 2 之

下方块状态的变化。
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【教师活动 6】组织展示学生学习活动二，并进行讲解。

【学生活动 6】展示学习活动二成果。

【教师活动 7】布置学习活动三，绘制生命游戏算法规则的决策树。

【学生活动 7】根据生命游戏算法规则 1 与规则 2，补充完整决策树。

【设计意图】小方块的初始状态以及算法规则是生命游戏的基础，学生通过自己为其

命名突出游戏的特点，同时通过教师实例与任务单中的学习活动加深对于规则的认识并掌

握，最终通过本单元学习的决策树知识，绘制属于生命游戏的算法决策树，会之后的生命

游戏进化活动打下基础。

二、体验生命游戏进化规则

【教师活动 8】引导学生观察 4 个初始构型，演示左上角构型在规则之下，第一轮进

化的过程，布置学习活动四。

例如，左上角的构型有三个点亮的灯泡，作用规则 1 后，一个继续点亮、两个变成熄

灭状态。作用规则 2 后，中间一个被点亮。图中的橙色和蓝色用来临时表示进化的过程，

橙色方格表示该位置即将由点亮变为熄灭，蓝色表示该位置即将由熄灭变成点亮。

【学生活动 8】参考教师讲解，完成学习活动四，绘制出剩余三个构型在第一轮进化

后的状态。

【教师活动 9】分享展示学习活动四的构型进化状态，布置学习活动五。

【学生活动 9】完成学习活动五，认识到生命游戏的复杂性以及构型的稳定。

【教师活动 10】分享展示学习活动五，并提问：构型会一直进化吗？

【学生活动 10】观察思考并回答，构型稳定的轮数，认识到生命游戏在进化到一定程
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度后，会保持稳定态。

【教师小结 1】简单的算法规则也可以有复杂的变化，根据算法规则分析得出决策树，

是解决问题的好方法。

【设计意图】生命游戏的算法看似简单，但却能产生十分复杂的图案。通过学习活动，

可以使得学生在不断地绘制进化构型中，经历仔细观察、独立思考，发现规律，体验作用

规则后构型产生的变化，最终得到简单规则也会有复杂变化以及构型会在三轮进化后达到

稳定这一结论，体验完整的问题探究过程，以达到信息素养的培育。

       应用提升       

试玩“生命游戏”程序。

【教师活动 11】发放“生命游戏”Python 程序，并说明游玩规则。

【学生活动 11】运行“生命游戏”程序，在游玩中体会游戏的算法及其进化规则。

【设计意图】“生命游戏”的 Python 程序，给出了一些可以产生有趣输出的初始构型。

在活动中带领学生做一些简单的实验探究，让他们熟悉算法规则的作用过程，进一步领会

“简单规则也可能产生看起来非常复杂的模式”，甚至自己发现一些更有趣的图案模式。从

而尝试自己设计规则，制作出各式各样的“生命游戏”。

       课堂小结       

教师引导学生总结知识、分享收获。

【设计意图】让学生通过梳理和总结，巩固本节课所学知识的同时，对生命游戏的算

法有进一步的思考。

_______________________________________________________________________________

教学反思
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