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习作：神奇的探险之旅

［教学目标］

1.能借助提示，按事情发展的顺序写一个探险故事。

2.能展开丰富的想象，把遇到的困境、求生的方法等写具体。【语文要素】

［教学重难点］

能展开丰富的想象，把遇到的困境、求生的方法等写具体。

［教学课时］

 1-2 课时

一、创设现实情境，引发创编任务

1.多媒体导入：你喜欢探险吗？你看过哪些有关探险的书或影片呢？（结合学生交流，

出示探险类书籍封面、影片宣传页或播放探险类游戏短视频）

2.揭示任务：这节课我们就来当一回游戏设计师。（出示任务：设计游戏方案——神奇

的探险之旅）

二、规划探险历程，指导创编构思

1.审清题意：编一个惊险刺激的探险故事。

限制词：“各选一个人物”“探险小队”

中心词：“惊险刺激”
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体裁：“想象作文”

提示词：

探险场景    “茫茫大漠、热带雨林、海中荒岛”等

装备        “指南针、地图、饮用水、药品”等

险情        “遭遇猛兽、暴雨来袭、断水断粮”等

2.写法指导。

（1）大胆想象。编写探险故事要大胆地想象，采用幻想、夸张等方式来塑造角色形

象，反映探险过程。故事不必完全遵循科学规律，但描写的情景要符合当时的实际情况，符

合生活常识，使想象合情合理。

（2）环境烘托。环境烘托可以让探险故事的场景丰富，使读者能感受到探险过程的惊

险，使故事的感染力更强。

（3）拟人修辞手法。万事万物都可以赋予人的情感，拟人修辞手法可以使花草树木以

及物品都具备人的思想和行为特征，让故事更加鲜活。

3.写作思路。

（1）拟题。可以根据探险的人物来拟题，或者用探险的场景来拟题，也可以两者结

合，拟一些别出心裁的题目。

（2）开头。

可以直接交代时间、人物以及去哪里探险；
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可以简单描写在探险途中遇到的危险情景；

可以写一写去探险的激动心情。

（3）中间。中间主要写探险的经历，展开丰富合理的想象，把遇到的困境及求生的方

法写具体。

（4）结尾。

可以交代摆脱困境这一结果；

可以写一写自己脱险的感悟；

可以交代脱险之后，探险之旅继续进行。

三、体验“惊险”一刻，聚焦“过程”创编

1.根据要求，创写求生过程。

（1）请大家展开丰富合理的想象，把遇到的困境、求生的方法写具体，还要尝试写出

心情的变化。（结合教材习作要求，教师提示习作要点；学生独立创写片段，教师巡视指

导）

（2）学生阅读自己写的片段，根据习作要点进行初次修改。教师巡视，发现学生创作

中的困惑和难点。（出示学生习作片段）

教师小结：这个片段，把险境求生的过程写清楚了。但是，如果想吸引游戏玩家，求生

的方法和过程还要描述得更具体，惊险刺激的效果也要更强烈，这样玩家才能始终沉浸在游

戏中。
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2.再次体验“惊险”，解决创作困惑。

怎样把求生的方法和过程写具体，怎样体现惊险与刺激呢？我们来学习课文的写法，去

体验大作家笔下的“惊险”。

(1）默读《跳水》片段，思考：作者是怎样把孩子险境求生的过程写具体的？（出示：

孩子气极了……把他救上了甲板）

学生默读思考，交流想法。教师相机标记关键语句，点拨描写人物和环境的方法：作者

抓住孩子摇晃、颤抖的动作，抓住周围人的反应（周围环境），营造千钧一发的险境；救人

时，着力描写船长的动作和语言，配上孩子的反应，具体刻画救人的过程，烘托刻不容缓的

情势。

(2）在写具体的同时，作者又是怎样写出了惊险和刺激感的？

学生抓住关键语句，交流惊险瞬间。教师点拨写法：整个险境求生过程，孩子从摇晃取

帽到下望腿抖，再到被父亲瞄准，被迫跳海，步步惊险，这样曲折巧妙的情节安排能带来惊

险感。

3.自我修改习作，加工“惊险”一刻。

4.作品展示交流，师生共同评价。（评价提示：①故事是否完整；②能否把遇到的困

境，求生的方法写具体；③想象是否丰富、合理；④是否写出心情的变化）

四、完善故事创编，交流方案设计

1.给片段加上开头、结尾、题目，把探险游戏文案写完整；也可以改换人称写，或以游
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戏中其他人的角度写。

2.分类举行“游戏文案挑战赛”（冰川世界、热带雨林、地宫古墓……），按照“评价提示”

进行自评和互评。

小结：用上描写人物、描写环境、描写心情变化这三种方法，能把险境求生的过程写具

体；创编时设计一波三折的情节，能让探险过程更惊险刺激，会更吸引人眼球。


